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Introdução

 Wikipedia:

– O que é Web 2.0?

Web 2.0 é um termo popularizado por Tim 

O’Reilly para uma série de conferências sobre 

desenvolvimento Web que começou em 

Outubro de 2004. O termo designa o que 

alguns chamam de “nova fase do 

desenvolvimento de aplicações para a Web”.



Introdução

 Web 2.0

– Em 30 de setembro de 2005, Tim O'Reilly 

escreveu um resumo sobre o assunto. 

– A partir desse resumo, Markus Angermeier 

construiu um mapa mental sumarizando as 

idéias associados a Web 2.0.
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Fonte:http://www.eod.com/devil/archive/web_20.html



Introdução

 O que faz um site ser “Web 2.0″?

– Envolvimento do usuário 

• Aplicação Web focada no usuário

– O conteúdo é o que importa 

• O conteúdo que deve ir atrás do usuário 

seja no próprio site ou através de feeds. 

Fonte:http://www.qhireten.moved.in/meeble/2006/03/26/o-que-e-web20/



Introdução

 O que faz um site ser “Web 2.0″?

– Melhor organização do conteúdo 

• Mudança na Arquitetura da Informação (AI). 

• Conteúdo é feito para o usuário e deve ser de fácil acesso.

• Conteúdo classificado pelo usuário - folksonomia

– a organização é feita por palavras não só podendo por uma 

página dentro de uma categoria, porém dentro de várias tags. 

– Acessibilidade 

• Web como plataforma. Você pode acessar as aplicações 

independente de Sistema Operacional, navegador ou 

hardware e de qualquer lugar que esteja, sem necessidade 

de guardar arquivos no computador.

Fonte:http://www.qhireten.moved.in/meeble/2006/03/26/o-que-e-web20/



Automatos
A maneira inteligente de gerenciar TI

– Empresa privada do grupo Ideiasnet e 
Intel Capital

 Gerencia mais de 600 mil PC’s e mais de 45 
mil servidores distribuídos por 19 países:
– Brasil, Estados Unidos, México, Índia, Indonésia.

 Clientes no mercado brasileiro:
– Ambev, Banco Itaú, Banco JP Morgan, Banco Real ABN-

Amro, Vivo, Carrefour, Nestlé, Bradesco, Contax, Lojas 
Americanas, Telemar, Embraer, Gol Linhas Aéreas.
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Portal Automatos

 MONITORING WIZARD

– Recursos monitorados

– Indisponibilidade 

• CPU

• Memória

• Espaço em disco / File System

• E/S de disco

• E/S de rede

• Processo

• Uso de CPU por Grupo de Processos



Console Individual

 Disponibiliza as informações de processos, CPU, memória, disco, 

rede e uso de HD para um servidor especifico. 

 Possibilidade de exportar os “dados” nos formatos PDF e CSV



Monitoria Consolidada em Tempo Real



Portal Automatos

 Conceito

 Tecnologias

– Webdesign

• HTML 3 .. HTML 4.1

• Javascript

• Applet

– Servidor de aplicação

• JSP, Servlets e classes de controle

– Banco de dados

• IBM DB2
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Portal Automatos 2.0

 Desafios do desenvolvimento de 

aplicações corporativas:

– Produtividade na programação

– Integração com sistemas legados

– Liberdade de escolha

– Atendimento a demanda

– Suporte a segurança



Portal Automatos 2.0

 Conceito

 Tecnologias

– Webdesign

• DHTML

• AJAX

– Servidor de aplicação

• JSP, Servlets e Taglibs

• MVC

– Banco de dados

• IBM DB2



Tecnologias

 DHTML

– DOM, XHTML, Javascript, CSS

 AJAX

– XMLHttpRequest

 J2EE web components

– Servlets, JSP, Taglibs



Tecnologias
 DHTML = Javascript + DOM + CSS

– DOM: Document Objects Model

• Estrutura do documento HTML

• Início da especificação: meados 1990

• DOM 3 foi disponibilizado em abril de 2004

– CSS: Cascade Style Sheet

• Formatação do documento HTML ( > HTML 4 - 97)

• Style sheets existem de alguma forma desde o início 
de SGML na década de 1970.

• CSS level 2 on November 4, 1997.

– Javascript 

• Manipulação dos elementos presentes no DOM



Tecnologias

 AJAX

– Acrônimo para Asynchronous Javascript 

And XML by Jesse James Garrett em 

Fevereiro de 2005.

– XMLHttpRequest

• Criado pela Microsoft em 2001.

• IFrames

– Engine



Tecnologias

 Por que AJAX?

– Evolução na interação com o usuário

– “Atualização parcial da tela” substitui o modelo 

de iteração “click, espere e atualize”.

• Somente elementos que contém novas informações 

são atualizados.

• Sem perda do contexto operacional.

– Orientado a dados (versus orientado a páginas)

• UI é tratada no cliente enquanto dados no servidor



Tecnologias

 Tecnologias usadas em AJAX:

– Javascript

• Linguagem script fracamente tipada

• Função javascript é chamada quando um evento em 

uma página ocorre.

• Cola para a operação AJAX como um todo.

– DOM

• API para acessar e manipular documentos 

estruturados.

• Representa a estutura de documentos HTML e XML.



Tecnologias

 Tecnologias usadas em AJAX:

– CSS

• Permite uma separação limpa do estilo de 

apresentação em relação ao conteúdo e 

pode ser trocado programaticamente por 

javascript. 

– XMLHttpRequest

• Objeto que realiza as requisições ao 

servidor web.
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 J2EE web components

– Servlets, JSP, Taglibs
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Exemplo arquitetura do sistema



Big picture



Futuro

 Web Services

 WEB 3.0

– Tim Berners-Lee

– Web semântica

– Exemplo:

• http://www.cortex-intelligence.com/engine/



Quer fazer parte da nossa equipe?

 Envie seu currículo para:

–Darlinton@automatos.com

–Michel@automatos.com


